هل تريدون فعلا ان تصبحو مبرمجين محترفين و لكن لاتدرون 
من اين تبدؤون ؟ 
بتعبير آخر :هل مللتم من الدروس الوه التي لا تفهمون) 
(منها شيئًا ؟ 


إنه يوم حظم 
لقد وجدتم اليوم دوروسا في البرمجة خاصة بالمبتدئين ,خاص 
كل الخصاص بالمبتدئين 


في الحقيقة لا يوجد عيب في كوننا مبتدئين فالكل مرة بهذه 
. المرحلة للوصول إلى الإحتراف ,أنا أيضا 


و الواحب هناو الذق أغثيرة شهلا و هو أنه يحب تعليمكم كل 
: شيئ و ذلك بدءا من 


إلى أية برامج نحن بحاجة إليها لنبدأ البرمجة ؟- 
ما هي اللغة التي ستبدا بها (يبدو ان ذلك ظاهر من العنوان ): 
لكن لماذا لا نختار لغات إخرى للبدأ؟و أولا ماذا نعني بلغة؟ 
كيف نصنع برامج مثل الألعاب ,و النوافذ...إلخ- 


في الحقيقة دروسي و التي تعتبر مجهودا شخصيا 
:إلى ثلاثة اقسام أو لتسميها اشارا و هي كالثالى. 
التقنيات المتقدمة 
و الشطر الثالث سنخصصه للتطبيق و ذلك بصنع اول لعبة عن + 
طريق برامج و بتطبيق ما تعلمناه من الشطرين السابقين 


و من هنا تنتهي مقدمتنا و هناك بعض الأشياء التي سأذكر بها و 
كبن السير ل اسن ج انشيج دو ا ي بن لكر 
أهم خصال المبرمج المحترف فلذلك إذا كنتم عازمين على 

التعلم فانضحكم بالتريث و الضبر فكل شين ياتي متدرجا 


و الآن فلنبدأ درسنا الأول و هو عبارة عن مقدمة كبيرة حول 
: البرمجة تحت عنوان 


قلتم "برمجة "؟ 
نبرمج في أي لغة ؟ 
و هل البرمجة صعبة ؟ 


سأكون مرشدكم أو بالأحرى لنقل أستاذكم إذا أردتم طول فترة 
رس 
لقد قمت بعدة مواضيع مفيدة للمنتدى لكنني في الحقيقة لم 
أضع أي موضوع للتعلم فقط للتحميل أو ما شابه و يعتبر هذا 
الموضوع الذي أمام أ آأول درس أقوم به دون تقل من 
8 نا ؟إسمي أو إسم المستخدم الذي هو 
لقد عكلست عن نفسي كتبرارفل تكلم عنكم 
أنتم داخل هذا الموضوع من أجل هدف محدد و واضح :تعلم 
البرمجة .أنتم لا تعرفون شيئا في البرمجة ,أو أنتم لا تعرفون ما 
هي حتى ,و لكن البرمجة بلغة سي ماذا يعني هذا ؟هل هذه اللغة 
هي المناسبة للبدء بالبرمجة ؟و هل لديكم الخبرة الكافية للبدء 
بالبرمجة؟ و هل يمكننا أن نفعل بها كل شيئ هذا الموضوع له 
هدف محدد هو الإجابة عن هذه الأسئلة السخيفة و لكن أيضا 
.المهمة جدا 
سنبدأبالسؤال السهل و القاعدي من كل الأسئلة ,لكن إذا كنتم 
تعرفون كل هذا فأنصحكم بقراءة هذه السطور ,فلن تموتو لو 
قرءتموهم ,سنبدأ من الصفر في هذا الدرس لذلك سأجيب عن 
السؤال 
ماذا يعني "برمج"؟ 
و بكل بساطة "برمج "تعني عمل برنامج إلكتروني .و البرنامج 
يطلب من الكومبيوتر فعل و و حاسوبكم مملوء بعدة برامج 


الآلة n‏ اة 


معلج النصوص هو برنامج- 
.. ألعاب الفيديو هي عبارة عن برامج- 


بإختصار شديد البرامج توجد في كل مكان و هي تسمح بفعل أي 
شيئ على الحاسوب 


1 71 
aS +: 


++ المبرمجة بلغة 2 ١۴ا‏ ۴اجط اللعبة المشهورة 


إنتباه أنا لم أقل أنا هذا سهل بل فقط قلت أن كل هذا ممكن 68 
ہو لكن كوبوا على بقين أن كل هذا يتظلب عملا كبيرا و كثيها 
بما أنكم مبتدئون فلن es‏ ع 3دي ,سيكون إنتحارا 


ممه سوا باقياة مسيظة ومن نها كيف نهر كابة قى القاقة 
درجة بدرجة سنتعلم أمورا بسيطة لکن فهخة و ستيدا يعمل 
. برامج متدرجة الصعوبة 
++»©/© لكن هل تعرفون قصة لغة 


الحاسوب هو آلة غريبة ,هذا أقل ما يمكن قوله .فلا يمكننا أن 
: لو أردت كتابة مثلا 5+3 بلغة الكمبيون . فستعطينا شيئا كهذا 
0010110110010011010011110 
أنا أخترع هاهاهاه. + غانا لا اعرف الترجية الإلكترونية عن اهن 
( قلب 


ب لا يعرف إلا هذه اللغة ..إذا فمشكلنا الأول هو :كيف 
کا أن تكلم مع الک ار بجر حت اسول عن 1 0ا الاي 
binaire‏ 6 لترونه حرق خو لغة الكو أ ما يسمى ب 
حاسوبكم لا يتكلم الفرنسية و لا العربية ,لكن من لهم خبرة في 
هذا المجال إخترعوا لغات أخرى اللواتي سيترجمن في ما بعد 
إلى اللغة التي يفهمها الكومبيوتر ,لكن الأصعب و هو هو عمل 
برنامج لترجمة هذه اللغات .لحسن الحظ هذا البرنامج هذا موجود 


.و لسنا بحاجة لكتابته (أوف..) 
في الحقيقة سنستعين بمثل هذه البرامج لكتابة مثلا "إفعل 3+ 
,"5 
:و هذا الأمر سيترجم بفعلها إلى مثلا 
."0010110110010011010011110" 
: و لنقم برسم بياني يبين ما قلناه 


برنامجكم بعد كتابته بطريقة بسيطة على الشكل التالي 
"مثلا مثلا:"إفعل الأمر 5+3 


قيام برنامج ترجمة اللغات بتحويل برنامجكم المكتوب بلغة 
.برمجة إلى لغة بفهمها الكمبيوتر 


$ 


فخضل على وتاج بقميت اللكسيوتر بلغنه الكاضة؛" 
"101110101001 


في الخانة الأولى نكتب برمجة برنامجا و هذه اللغة الغريبة 
5 تسمى ' oe‏ العالي 
6 
C++‏ 
Java‏ 
Visual Basic‏ 
Delphi‏ 
...الخ إل 
من الآن فصاعدا سوف أعطيكم بعض الكلمات الخاصة بمجال 
: البرمجة و بدا إنطلاقا من من رسمنا البياني 
و هو كود البرنامج الذي نريد إنشاءهو الذي سيتم :ع©©ل0ا5©61 0016© 
تحويله إلى لغة الحاسوب 


وهو البرنامج المتخصص بتحويلٍ الكود سورس : compilateur‏ 
ملحوظة :يوجد لكل لغة برنامج تخويل خاص بها,وهذا جد منطقي 
فاللغات مختلفة E E e‏ الطريقة التي نحول 


3 


کيو البرنامج المحول إلى لغة الحاسوب و الذي :6اطةغناءمكاه”! 
. يتم تشغيلة كبرنامج الرسام,الآلة الحاسبة 


: و الآن فلنعد لرسمنا البياني و نكتبه بالمصطلحات الجديدة 


برنامجكم بعد كتابته بلغة من المستوى العالي على الشكل 
."التالي مثلا:"إفعل الأمر 5+3 


$ 


compilateur 


$ 


I'exécutable(program.exe) 
لماذا نختار لغة سي للبرمجة ؟‎ 


أظن أن الجواب عن هذا السؤال يكمن في كون لغة سي 

. ستعلمكم أكثر حول البرمجة و حول كيفية اشتغال جهازكم 

بولك الد ا سے لے لود را یک و 
. إستعمال كراك و سنرى ذلك في الدرس الثاني 


سأعتبر لغة سي أول لغة برمجة بالنسبة لكم لكن إذا كنتم 
ا و 


: البرمجة ليست بالشئ الخ إذا تحلينا بالصفات التالية 
الصبر و الإنتظار :فالبرنامج لا يشتغل مع الضغطة+ 
!“الأول ريسب أن نتعلم الصير 
المنطق يجب عليك التفكير و التفكير ففي بعض الأوقات+ 
. بهذه وس E‏ ابو 


3 
- أاسئلة الدرس 
لغة برمجة من المستوى العالي ,هي 
الغة لآ يستمملها إلا المحترقون و الذين الهف ذرابة ذا 
المجال 


البرنامج المسؤول عن تحويل الكود سورس إلى لغة الحاسوب 
: بنتسمى 
Le binarisateur1-‏ 
Le brumisateur2-‏ 
Le compilateur3-‏ 


وها قد إنتهى درست لليوم و نرجو من المشرفين الغاليين 
E r‏ ا ا لو ا لات الموضوع , و 
أعلمكم مكم أن هذه الدروس ستكون متجددة أسبوعيا و ذلك لضيق و 
قت الفراغ للكتابة 
و سيكون هذا الموضوع هو الرئيسي بالنسبة للمواضيع الأخرى 
أي هنا سيتم و ضع روابط الدروس الأخرى 


و شكرا!!!!ا على قراءتكم الموضوع 
: إنتظروا الدرس تحت عنوان 


© الخرسن لالت ف بر ناكم الأول بلقة مسي 


اقدرس ازع ؛ غالم من المتغيرات 


.€ الدرسن الشامسس ٤‏ العملبات الخسابية فى لغة 
الدرس السادس: الإحتمالات 


mm‏ »تمار من 0 . تطبيقية 


من 21 m@teo‏ مصدر الدروس : الدروس مترجمة من الأخ الفاضل 
Www.siteduzero.com‏ موقع 


أشهد أن لا إله إلا الله و أن محمدل 
رسول الله 


بعد الدرس الأول الذي تضمن بلا بلا بلا بلا (و لكن مهمة و مفيدة 

)رو ها قد بدأنا ندخل في صلب الموضوع و في هذا الدرس 

:سنجيب على السؤال التالي 

ماهي البرامج التي نحن بحاجة إليها لكي نبدأ بالبرمجة ؟ 

لن يكون في هذا الدرس ما هو صعب و لكن سنأخذ كل الوقت 
. لنتعرف ف على كيفية عمل مختلف برامج البرمجة 
فاستغلوا الفرصة لأننا في الدرس القادم سنبدا حقا بالبرمجة و 
. لن يكون لنا الوقت لأخذ القيلولة 
: عنوان الدرس 


الأدوات التي يحتاجها المبرمح 
DEV ...‏ ++ يمكنكم إختيار 
++Visual ©...‏ أو 
Code >...‏ او ايضا 
©6001 ... و بالنسبة للماكنتوش 
إذا بالنسبة لكم ما الأدوات التي يحتاجها المبرمج ؟ 
1 لق تدس تا عدم الدرمن السايق رفست هون واه على الأفل 


هل عرفتم الجواب ؟ 


لم تعرفوه ؟ 


هذا مر الغريب 5 0 نعم ,إن ا 0 بال 
سوب 
اناع1136م011»© و كما قلت 6 في الدرس السابق أنه يو< 
وسنرى بان إختيار "المترجم لن يكون صعبا بالنسبة لنا . 
إذا ,إلى ماذا يحتاج أيضا ؟ 
لن أدعكم تخمنون كثيرا ,إليكم أقل المعدات الى يحب أن قوفو 
: عند المبرمج لكي يبدأ 
و ذلك لكتابة الكود : 86آ<8©7 06 éditeur‏ nل‏ معالج للنصوص + 
تحت 0865ل8106-1 سورس للبرنامج ,بصفة عامة برنامج مثل 
تحت اللينكس يفيان بالغرض 9 الأحسن و هو "Vi"‏ ' الويندوز أو 
التوفر على معالج نصو ص ذكي ,يلون الكود بنفسه ,9 الذي 
. سيساعدكم في مراجعة الكود و تصحيح الاخطاء بكل سهولة 
و ذلك لترجمة الكود سورس للغة : +Un compilateur‏ 
. الحاسوب 


تذكروه جيدا) و هو يمثل متعقب الأخطاء وe۲9ووdé6bu +Un‏ 


سيساعدكم في تصحيحها (للأسف لم يتم إختراع أي 
“مضکح "خي الآن ) 


: من الآن لدينا طريقتين للإختيار و العمل 


إما أن نقوم بإستغمال البرامج السابقة متفرقة .و هي الطريقة- 
الصعبة و المعقدة و لكنها تعمل تحت اللينكس فقط و بشكل 
: جيد ,و هناك عدة مبرمجين يفضلون هذه الطريقة .لن أشرح 

أكثر هنا . لكنني سأريكم الطريقة الثانية و هي أبسط و أسهل و 

. في متناول الجميع 


"1 © و إما أن نستعمل البرامج مجتمعة في برنامج واحد "3- 
و 6diteur de texte, compilateur‏ و الذي يجمع "3111" 
débugger‏ 


po ع‎ e ET 


عض الإحتيان في الإختيار لکن بي وا او 


فبه بدأت و إذا لم أختر 001©::610©15»© بالنسبة لي فإنني أفضل 
فليس ادد قوته لكنه خاص © اھںءآ۷ا++ الآخرين مثل 
. بالمحترفين في هذا المجال فأنا شخصيا أعتبره الأقوى 
© 1دنادأ/ا+ + لكن و بما أنكم مبتدئون فلن أجبركم على إختيار 
. فلن تكونوا قادرين على على إستغلال قوته الكاملة 


و © D€‏ + + لذلك فلم يبقى سوى خيارين و هما 
قد لاقى ۱0۴٤‏ هو © /لاع1++ و لمعلوماتكم فإن . Code::Blocks‏ 
المعيية كبرت لعزت و ان a‏ أو تعد رك جد جد a‏ 
للبدء , و لكنه ليس 5ا6006::8106© لذلك فإنني أ 
الذي تختارونه ب 00 أمرا. فكيف ما كان 


. في بقية هذا الدرس سأقوم بعرض البرامج 3 
لكن لاحظو أن هذه البرامج لا تستخدم إلا تحت الويندوز , إلا 
. و الذي يشتغل إيضا تحت اللينكس code::bl‌ocks‏ 


و ماذا أفعل إذا كنت أستخدم الماكنتوش ؟ 


و "Xcode"‏ يسمى ب |2٤‏ إذاكنتم تحت الماك فهناك 
و سنرى كيفية 05 ©7113 الذي يوجد في سي دي التنصيب ل 
. إشتغاله في نهابة الدرس 


DEV ©..‏ ++ يمكنكم إختيار 


شهرة أي - e E‏ اا ا ل ا 
(٠‏ مجاني أيضا, موضح في الأسفل) 5اءع810:: 6006© 


™ اذ‎ © 4.9.9.0 - [ ProjetNim | - ProjetNim. dev 


Fichier Edition Recherche Yue Projet Exécuter Debug Dutils CLY¥5 Fenêtre Aide 
: © © كم 8 9 2 لا‎ : « + : 2 2 | HH ١ [ية‎ ©[ 3 
FORM بدوسهلا [] - ©©6 © :2 فب‎ 4] Inséree 4] Basculer [J] Aller ...ف‎ 


e vr 


Projet | Classes | Debug | includes.h | nim.c main.c | iae | conio.c | affichage.c | nimn.h | ia.h 
5 3 ProjetNim int mainiint argc, char” argv [] ) 

El Header files 1 
affichage.h 
ia.h 
includes.h 
nim.h 

5 Source files 58 

affichage.c , 
00 choixDuMenu = gestionDuMenu () : 
9 switch (choixDuNMenu) 
main.c 
nim.c 


long choixDuMenu; 


system ("TITLE Le jeu de Nim"); 


case 1: // Jouer contre l1l'ordinateur 
partieNim( 1)} : 
break: 

case Z2: // Jouer 3 deux 
partieNimiO)} ; 
break: 

case 3: // Corment jouer 2 
afficherInstructions )( ; 


| 
لا‎ Compilateur | ها‎ Ressources | dh Log de Compilation | ص‎ Debug | a Résultats de Recherche | 


1 | Insertion 38 Lignes dans le fichier 


و ككل البرامع ,توجد عذة تسخ: و الصور التي فاغرضها هن من 
. النسخة 4.9.9.0 


...متقدمة فلا تخافو ® فإن عمل الرنامج و دوره لن يتغير 


و لتحميله لا يسعنا سوى الدخول لموقع البرنامج وتحميله بكل 
nnn‏ سهولة دون الإحتياج لكراك او سيريال 


++Site web for Dev © 


كيفية العمل عليه ؟ 
. شغل البرنامج 


في المرة الأولى سوف يسألكم حول اللغة و حول إنشاء ملفات 
خاصية ,اتج که بتركها كنا هد 
!حا نحن في البرنامج لكن لايوجد ين ؟؟ 
للبرنامج و لفعل ذلك ٥٣م "٥۷W‏ يجب طلب مشروع جديد 
: إذهب إلى القائمة الرئيسية و إتبع الأوامر 
"Fichier / Nouveau / Projet”‏ 
| 
و 
File / New / Project""‏ 


: بعد ذلك ستخرج لكم نافذة مثل 


101017601 1076 


Basic EE ERS ERE 


هذا ê‏ @ © ا 


Windows Console Static Library DLL Empty Project 
Application Application 


Description: 


— Dption du projet: 
Nom: @ Projet C CJ Projet C++ 
| | Langage par défaut 


| Ok | Qgfarmuer | 7 aide | 


فلن نبدأ بعمل برامج. "۸٥i٤ھicامpمA‏ eاConso"‏ إضغط على + 
وهي برامج لاا بل عن عير فقط الي برامج ال 
"Projet ©"‏ ثم إختاروا+ 
"Langage par défaut"‏ ثم علموا+ 


+ قم‎ ok) 


بعد ذلك سيطلب منكم مكان الحفظ (أنصحكم بعمل مكان خاص 
لمشاريعكم و برامجكم ) 


واا اا خان البوناين مب بن الأدياة ن آقح يرخا 
. إلى في الدرس القادم و سيكون بالتفصيل الممل 


™ Dey-C++ 4.9.9.0 

Fichier Edition Recherche Yue Projet Exécuter Debug Dutils كثانا‎ Fenêtre Aide 
VON ]ا‎ 2 © #8[ E ه أ‎ + YR A H&E 3 
FORTY 2: © 69 [Nouveau 4] Inséree 4] Basculer [J] Aller a... 


E E 


Projet | Classes | Debug | ]*[ main.c | 


a Test #include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 


int mainilint argc, char “argy¥[] || 
0 


system ("PAUSE"} : 
return 0; 
} 


Compilateur | ra Ressources | ih Log de Compilation | 3-4 Debug | A Résultats de Recherche |‏ لل 


Modifié lInsertion 3 Lignes dans le fichier 


و للذين لم يعرفوا كيفية إنشاء مشروع جديد فقد أنشأت فيديو 
لكن باللغة الفرنسية 
1 هنا 

... أهم القوائم في البرنامج 

لن أتكلم عن كل القوائم فهي لنفسها شارحة لكنني سأتكلم 
: عن ما آراه مهما و هو في هذه الصورة 
r OE: ¥‏ 

سأبدأ من اليسار إلى اليمين 

. ateurاmpiدc‏ الأيقونة الأولى : وهي تقوم بدور الترجمة -1 


الأيقونة الثانية : و هي لرؤية البرنامج (الشيئ الذي حصلنا-2 
.عليه بعد كتابة الكود سورس) 


الأيقونة الثالثة : و هي تعمل عملا الإثنتين السابقتين في-3 


ملاحظة : بالنسبة للفيجوال سي+ + لن أقوم بشرحه لأننا لن 
rek‏ 


ocksاcode::b‏ لذلك سأمر مباشرة لل 


5 يمكنكم إختيار 


. حر و مجاني |_٤‏ و هو code::blocks‏ 
لكنه يعتبر جديدا و ليس له نفس شهرة الديف سي ++ , و 
لكنني و مع ذلك أعترف بأنني كنت مندهشا من هذا البرنامج 
.الرائع و أنصحكم بإستعمال (نصيحة أب لإبنه ) 
الوحيد الذي يشتغل تحت 0| بالإضافة إلى ذلك فإنه ال 
الويندوز و الينكس في نفس الوقت ,لكن و للأسف الأهحاتب 
©, الماكنتوش لا توجد تسخة خاضة به 


كيفية التنصيب سهلة فقط دع الكل كما هو و شغل البرنامج 


ل يت 
File Edit Yiew Search Project Build Debug wxSmith Tools Plugins Settings Help‏ 


| & 8 E x ¥ cP f ها‎ QI 9 2 ف ™ كل‎ Build target: 


| كنا ذل‎ FT FF 9 
Management __* | Starthere 
Projects | symbols ١ Watches |42 | 


Opened Files‏ كن 


Code::Blocks 
Studio 


The open source, cross-platform IDE 
Version 1.0 Release Candidate 2 م‎ 


O Default workspace 
(1 .Orc2) 


Create a new project‏ ا 


0 


Open an existing project 


7 
Wisit the Code:: Bl 
42 Configure the built-in editor FD isit the Code:: Bl 
Configure the installed 
compilers Submit a وباط‎ repc 


Request a nev f€ 


x 


| code::Blocks | ( } search results Build log | # Build messages || ® Debugger ١ A To-Do List | Widgets 


05 


Messa 


Welcome to Code: :Blocks! 


:بالنسبة لشرح القوائم فهو كالتالي 


ا ه © 


+) بالنسبة لهذه القوائم فهي مثل شرح قوائم البرنامج السابق 
+Dev © (.‏ 


كيفية إنشاء مشروع جديد في الكود بلوكس إتبع الأمر 


و حددوا "0116311011م3 015016" ستفتح نافذة إختاروا فيها 
"File Options : © Source"‏ 


New from tem plate 


© 2 


Dynamic Link GLFW 
Library Application 


dA «e 


Irrlicht Project OGRE OpenGL 


Application Application 


Project options: 

Console Application 5 
Files) options: 
cure E 
|_| Do not create any files 


. لإنشاء المشروع Sin‏ و من ثم إضغطوا على 
وهنا اسا سيظلب. دك حفظ الملفات (و أعيد نصحكم 
.بإستخدام مجلد خاص بمشاريعكم و برامجكم ) 


.. إنتهى درسنا لليوم 
بالنسبة لأصحاب الماكنتوش فلم أستطع توفير الشرح بنفسي 
لذلك سأطلب سو الأصدقاء و الأعضاء عمله (بالنسبة لي 


: أسئلة الدرس 
:۴( ما هو العنصر الذي لا ينتمي إلى ال/1 
-Le compilateur‏ 


-Le débugger 
-Le freezer 


ج051 ماذا نعني ب/2 
بيت ا في بيئة مته er‏ 
برنامج يعمل في نافذة مع عدة أزرار و خصائص- 


اتات الدرس 5 أنتظر إستفساراتكم aE‏ حول الموضوع 


© برنامجكم الأول بلغة 


الدرس الأول : هل تريدون تعلم البرمجة و لا تدرون من أين تبدؤون 
الدرس الأول/© إذن إدخلو ../دورة ل 


أشهد أن لا إله إلا الله و 
رسول الله 


أت محمد ا 


لقد هيأنا الأرضية حتى الآن , وها قد حان الوقت لكي نبدأ 
بالجد ,فما رآايكم ؟ 
فهذا هو الهدف الحقيقي من الدرس !! في نهايته , ستكونون 
مربي امار مولي يعد مد لود عر 
ا e‏ وک کي القول أن هذا ليس بشيئ 
الكبير و لا المهم لكنكم في النهاية ستكونون جد فرحين 
. لوصولكم لهذه الدرجة فالكل مرة منها للوصول إلى الإحتراف 


و لنبدأ متى تشاؤون (أقصد أنتم :إذا أردتم تعلم البرامج فها قد 
ببدانا تغوض في صلب |الشتوضوع ) 


: عنوان الدرس 


ou‏ eاconso)‏ كونصول أو نافذة 
fenêtre).‏ 
© صumصmاnاmص)اقل‏ ما يمكن كتابته 
code).‏ 
.)entairesصmصo‌c‏ 145) التعليقات 


ou fenêtre).‏ eاconso)‏ كونصول أو نافذة 


؟(fenêtre ou‏ eاconso)‏ كونصول أو نافذة 
لقد تكلمنا سابقا و بالتحديد في الدرس الثاني .. على أن 
سيطلب منا نوع لرا الذي (31نا5آلا أو IDE (Dev‏ برنامجنا 
د توية عله ۽ و قد قلت لكم أن تقوموا باختبار كوتصول 
:يجب علينا أن نعلم أن هناك نوعان من البرامج , لا أكثر 
.البرامج التي تستخدم النوافذ للظهور : البرامج بالنوافذ + 
.البرامج التي تستعمل نافذة تشبه الدوس : برامج الكونصول + 
البرامج بالنوافذ 


. و هي البرامج التي نعرفها 
: و هذا مثال حي لهذه البرامج و التي تعرفونها حقا 


Sans titre - Paint 


Fichier Edition #Affichage Image Couleurs ? 


Em mH 


Couleurs personnalisées : 


1T TF IF I IF I | 


Définir les couleurs personnalisées << 
ELL UAL سد‎ [dnnuler | 
ده دراك‎ BI HM 


Pour obtenir de l'aide, séêlectionnez l'option Rubriques d'aide du men 


. هذه إذن هي البرامج بالنوافذ 
أعتقد أنكم تريدون كلكم إنشاء مثل هذه البرامج ...ممم؟ 
. ستتمكنون من ذلك في ما بعد 


بطبيعة الحال , إنشاء برامج بالنوافذ بلغة سي شيئ 
.111 ممكن ...لكن بها آنا معتدؤون .سكون هذا شا جذ صعب 


برامج الكونصول 


الزن ,الحاسوب لم كى بتعمل إلا ایض kT‏ 0 0 
. في هذه الأوقات فادرا على فتخ توافذ كما تفعل اليوم 


و مرت الأوقات . و ظهر النظام الجديد الذي سيقلب العالم و هو 
فكما یدل إسمه على النوافذ فقد كان هذا النظام 5ئل١1100ثلا‏ 
النظام شهر الأنظمة و ما يزال في الصدارة و ذلك لسهولة 
التعامل معه و لأنه لا يستعمل إلا النوافذ ...و في هذه الأثناء 

! أصبحت الكونصول مهمشة تقريبا 


Sa 1 111 


التراث إذا لم نقل "أصل كل شيئ " و هذه صورة للكونصول 
: على نظام لينكس 


9 appli.htnl 


cible_forumulaire.php 
cible.htnl 
designl 


ign. htul 
E php 


pseudofornuats. php 
نادي‎ . php 

tableaux. تتطتز‎ 
texte. php 

xhtul. php 


dê ign. php 
exemples 


. إذا الآن عندكم فكرة إلى ماذا تشبه الكونصول 
لكن الكونصول تطورت و أصبحت قادرة على إظهار الألوان 
كالكتابة بالأحمر و الأزرق و عمل خلفيات دون الخلفية السوداء . 
.(لكن هذا فقط على اللينكس ) 


2َ 


gentoo technoloğlêTThicorpörated. 


لكن إذا كنت على الويدوز ؟ ألا توجد كونصول ؟ 


© مخفية 


cı دوع 1أولزاكا5/ا0001 ذا لاا‎ 32\cmd.exe 


icrosoft Windows 52م‎ [version 5.1.2688] 
CC? Copyright 1985-2001 Microsoft Corp. 


:x*Docunents and SettingsxMateo?_” 


إذا غنا ستقوم يعمل برامحنا لکن كويو غلن يبقين آنه عندها 
يكون لدينا المستوى لعمل برامج النوافذ سنرى كيف يتم 
.ذلك ؟؟ 


de code).‏ صumصinimص)أقل‏ ما يمكن كتابته 


لإنشاء أي برنامج يجب علينا كتابة شيئ و هو ما يسمى ب 
minimum de code.‏ 
بالفيتدؤووت لكنة وير اساسا 


فأنا لحد الآن ك)عهاط::ههه» أنا الآن سأتحدث على أنكم إخترتم 


بعد فتح مشروع جديد كما شرحت من قبل إتبعو ما يلي لنرى 
!!!.. كيف هو minimum de code‏ هذا 


2 Default workspace 


2 0 Console application 


E Sources 


The KinGSofT 
BramjNeT.CoM 


#1222 11146 <stdlib.h> 9 
هدا هو ما يسمى ب‎ 
int دف 32خ‎ 
8 minimum de code 
print 2 ؛‎ "Hello world!\n"} 7 
return 0; 
} 


KinGSofT 
التحليل‎ 


: فالنبدأ بالسطرين الأولين 
PHP:‏ كود 
Code : C‏ 
#include <stdio.h>‏ 
#include <stdlib.h>‏ 


إنها سطور متخصصة و التي نراها في أول البرنامج . تسمى 
إسم معقد) réprocesseurمp directives de‏ هذه لاور ب 


.( أليس كذلك 


تدل على الفعل أضف في 46هنا!1:12 فكما تعلمون أن الكلمة 
العربية .. إذن فهذه البرامج تطلب من البرنامج إضافة ملفات 
. إلى المشروع 
فكما نلاحظ هناك سطران أي ملفين مضافين .أسماء هذه 
ib.hاstd‏ و .58010 الملفات هي 
بإختصار شديد هذه الملفات تحتوي على أكواد سورس مهيئة من 
قبل يعني نحن لن نقم بإعادة كتابتها و سنرى فيما بعد ما 


(٠‏ لن أثقل عليكم فلنتابيع الدرس). 1:312165! يسمى ب 
دون هذين السطرين كتابة شيئ على الشاشة أو إظهاره شيئ 
3 مستحيل 


لنمر الآن للسطور الأخرى 
PHP:‏ كود 


int main () 


printf ("Hello world!\n"); 
return 0; 


1 ©ه]إإلاما نراه الآن هو عبارة عن ما يسمى ب 
تقوم بجمع عدة أوامر للحاسوب . هذه :5011681012 بصفة عامة 
. الأوامر تطلب من الحاسوب فعل 2 محدد و واضح 
لها حدود فهي تبدأ بلامة( و تنتهي بها ) و إذا 50164101 ال 
كنتم معي فإن هذه الفونكسيون 
السطر الأول و يتضمن 


PHP:‏ كود 
printf ("Hello world!\n");‏ 


PHP:‏ كود 


return 0; 


و قو الأسر أو الأوامر التي 31ج هد السطر يسمى ب 


تنتهي دائما ب" : " 111511111810115 ملاحظة جد مهمة : كل 


النقطة الفاصلة هذا هو الخطأ الشائع الذي يقع فيه الكثيرون و 
.الذي وقعت فيه آنا أيضا 


81 2 111325 <stdio.h>? 0 Di 1 5 

#1 5-2 11135 <stdlib.h> ل‎ E ا ا‎ 
int mainlint 2ت‎ 23, char "“arqvr [|] 
1 


Fonction 


FF PF" 5‏ 
فو This‏ 7 ; "تلاط 8" أ ومع دبع 
لا return‏ 


كتابة شيئ على الشاشة 


مثلا نريد كتابة 


تعطي للحاسوب أمر الكتابة و 11511101810115 ما علينا إلا كتابة 
15 : هذا الأمر هو 
: بصفة عامة يكتب هذا الأمر على الشكل التالي 
PHP:‏ كود 
:(" ما نريد کكتابته") printf‏ 


و بالتالي يصبح لدينا هذا البرنامج الذي يقول لنا 
WwW.BramjNeT.CoM is the 557‏ 
: كالتالي 
PHP:‏ كود 
#include <stdio.h>‏ 
#include <stdlib.h>‏ 


int main(int argc, char *argv[]) 
printf ("WwW. BramjNeT.CoM is the BesT"); 


system ("PAUSE") ; 
return 0; 


: نجرب هذا البرنامج فيعطينا التالي 


<1 C:\Program Files\Cod Blocks 


Wyll . BranjNeT . CoM is the  BesTAppuyez sur une touche pour continuer . - . 


هناك ملاحظة واحدة لاحظها الكل و هي أن البرنامج عندما يكتب 
شيئا لا يعود إلى السطر لماذا هل هناك خطأ ؟؟؟ لا لا لن تقلقوا 
: هناك بعد الكلمات التي ستساعدنا و هي 


.(هéاent)‏ و هي للعودة إلى السطر : ١١‏ 
. و هي تساعدنا في الجدولة : ١‏ 


: إذا هيع الكود كالتالي 
PHP:‏ 
printf ("WwW. BramjNeT. CoM is the BesT \n");‏ 


بعد التعديل 


j - C:\Program Files\CodeBlocks1 
: REF BranjNeT . CoM is the BesT 

Appuyez sur une touche pour continuer. .. 
0 


.(1152311©5 0111© 185) التعليقات 


التعليق و هو التعليق مثل اي تعليق في أي لك 0 و هو 
إما للشرح أو للتفاهم بين المبرمجين . ل الد فين 
HTML‏ .. 
٠‏ لكنابة تعليق هناك عدة طرق و اللي تتعلق بعذى طول التعليق 


(//) لكتابة تعليق قصير(في سطر واحد) نستعمل الرمز التالي+ 


PHP:‏ كود 
Code : C‏ 
هذا تعليق // 
لكتابة تعليق يحتوي a‏ 7 نستعمل الرموز التالية+ 
/*( )/* 
لبداية التعليق (*/)- 
لإنهاء التعليق (/*)- 
PHP:‏ كود 
هذا */ 


يتكون من عدة اسطر 


BramJneT 


The KinGSofT */ 


8M:‏ | و ننهي هذا الدرس بهذه المقولة من شركة 
"Si après avoir lu uniquement les commentaires d'un‏ 
programme vous n'en comprenez pas le‏ 
fonctionnement, jetez le tout !"‏ 


مفاده : إذا قرأتم تعليقات برنامج فقط و لم تفهموا شيئا , 
! فألقوا به 


أسئلة الدرس 


:هو سطر يبتدأ ب directive de préprocesseUur‏ /1 


5 
7 


1011 ما هو الرمز الذي تنتهي به ال/2 
/ 
2-1 
التي نكتب بها نصا على الشاشة ؟ 50116181012 ما هو إسم ال/3 
printf‏ - 
print‏ - 
pinrft‏ - 


ما هو الرمز الذي يساعدنا على الرجوع إلى السطر ؟/4 
\t‏ - 
م - 


.!!! أيها الأحمق البليد , ٠۸٤۲6٤٤‏ يكفي أن نضغط على - 


: تغليق من سطر واحد يبدأ ب/5 


إنتظروا الدرس القادم تحت 


5 عنوان :عالم من المتغيرات 
variables‏ 


أشهد أن لا إله إلا الله و أن محمدا 
رسول الله 


نحن الآن في جزء من الدروس المهمة في البرمجة ألا و هي 
المتغيرات ...فارجو من الجميع التركيز معي - مين 
.القادمة ستعتمد بشكل كبير على هذا الد 


و تذكير لما درسناه سابقا 
لقد تعلمتم في الدريي السابق كيف تصنعون مشروعا جديدا 9 
كيف تنشؤون برنامجا بسيطا بالكونصول و ذلك بإستخدام ال 
...الخ Code::Blocks‏ و JE Jie Dev‏ 
د قد شج د كم أنه فين السعي دا فن الى فقا 
برامج بالنوافذ لذلك و طيلة دروسنا القادمة سنتعامل فقط مع 
.الكونصول 


.أنتم الآن تعرفون كيفية كتابة نص على الشاشة .ممتاز 
0 فا هي المتغيرات في البرمجة 
أن #1 الستفيرات, كل لغات البرمجة فيها متغيرا كائنة عن كانت و 


قد يتساءل البعض : و ما هو التغبر ؟©© 


هذا الدرس له هدف للإجابة عن هذا السؤال . فأنا لا أريد أن 


أفقدكم الشوق لمعرفته . و لكن إعلموا أننا سنتحدث عن الأرقم 
. , عن قيم يمكننا تخزينها في الذاكرة 


إسترداد قيمة مخزنة 


المتغير و بكل إختصاؤ هو عبارة عن قيمة أو معلومة صغيرة يتم 
تخزينها على الذاكرة 

و سیب تلسميته ادير" کت أن فت پک أن نتفي خلال ا 

ااا . مثلا , قيمة المتغير 8 هذه القيمة مثلا نعترها عدد حياة 

اللاعب في لعبة ما ,هذه القيمة يمكنها أن تتغير كلما خسر 
.. اللاعب فتصبح 7 ...6 ...5 

زاجنا القادمة و كما ارت سايفا سكون معمرة بالنتقيرات 
. لذلك أعطوني كل إنتباهكم 


.له قيمة :وهي العدد الذي يأخذه المتغير مثلا 6 * 
له إسم : و هذا ما يساعدنا على معرفته .عندما نبرمج بلغة * 
. سي يجب علينا تحديد أسماء للمتغيرات 


في لغة سي إذا كل متغير يجب أن يكون له إسم . و 
لش داك بعس er‏ الثى يحب "11565": تسميه متلا 
:إحترامها 


تتسميبة المتغير لا تقبل سوى الأرقام اريت الكبيرة 1/9 
الصغيرة 
ااه المتغير يجب أن يبدأ ب" 
"1110615601" الفراغات ممنوعة منعا كليا , يكمننا إستعمال/3 


وهو الركز الوحيد المحل إستخدامه كرمز دون الجروف و _ 
. الأرقام 


... 686 : و هم 36661155 5ع1 ليس لكم الحق في إستخدام /4 
سي تفرق بين الحروف الكبيرة و الصغيرة .. مثلا هذا المتغيران 
rer e e "times" .‏ 


مع أن لنا كل الحرية في إختيار إسم المتغير فهذا ر رر 8© 
تة المتشير هضبوائيا بون تقكير م قر اشن يكب 
.-المتغير أن يحمل إسم وظيفته -كنصيحة 
: و الآن سنمر إلى ما هو أهم و هو 
ا اميا 
. يعرف سوى معالجة الأرقام " 
: إليكم الآن مجموعة من أنواع الأرقام و التي تعرفونها بلا شك 
: لدينا , الأعداد الحقيقية الموجبة 
45 
357 
14025 
: و لدينا الأعداد العشرية و هي تلك التي فيها الفاصلة 
75,909 
1,7741 
9810,7 
إضافة إلى ذلك لدينا الأعداد الحقيقية السالبة اك 


87- 
128- 


: و أيضا أعداد عشرية سالبة 


76,12- 


100,7589- 


.. تخزين عدد من الاعداد , يجب عليكم ذكر نوع هذا العدد 


. إذا عند إنشاء متغير يجب عليكم ذكر نوعه 
: و إليكم جدولا يلخص الأنواع و قدراتها الإستعابية في لغة سي 


int |-32768ù 7 
long |-2 147 483 648 ù 2 147 483 647 


float 4 -3,4 x 10 puissance 38 ã 3.4 x 10 puissance 38 
-1,7 x 10 puissance 308 ã 1.7 x 10 puissance 308 


The KinGSofT BramiNe T.CoM 


1 الأنواع الثلاثة ذ الأدائل يمكنون المبرمج من تخزين أعداد حقيقية 


ستلاحظون أننا في مشوارنا الدراسي سنستخدم بشكل كبير 
.عاطناول و 19150 char,‏ الأعداد الحقيقية 


إحذروا عند التعامل مع الأعداد العشرية !! فالكمبيوتر Av‏ 
. يعرف الفاصلة لذلك وجب إستخدام النقطة بدل كتابة الفاصلة 


. بالنسبة للأنواع فأنا لم أذكرها كلها بل ركزت على الأساسيات 


إنشاء متغير 


وح ل الآن أنشنوا ترد جديدا و أسموه 
.بإستخدام قليل من الذاكرة 


إنشاء متغير جد سهل الان خاصة بعد أن تعلمنا الأمور 
:الأساسية , فقط يجب علينا أن نقون بالآتي بالتتايع 


. تحديد نوع المتغير + 


فراغ+ ‏ 
. وأخيرا ( لا ا النقطة الفاصلة+ 


PHP:‏ كود 
long NameOfVariable;‏ 


. هذا كل شيئ 
©.أظن أنكم فهمتم المبداً 


de‏ 061331012 هذه الحركة تسمى بإستدعاء المتغير 
variable.‏ 300 
و نحن الآن . fonction‏ و نقوم بهذه العميلة في اول او بداية ال 
و fonction main...‏ واحدة ألا و هي 5011281011 نتعامل فقط مع 
: بذلك تكون عملية إستدعاء البرنامج تتم على الشكل التالي 


PHP:‏ كود 
#include <stdio.h>‏ 
#include <stdlib.h>‏ 
int main(int argc, char *argv[])‏ 
fonction‏ بدا ية ال // 
long BraKing;‏ 


system ("PAUSE") ; 
return 0; 


// نهاية ال‎ fonction 


© عند عمل البرنامج تلاحظون أنه...لا يقوم بأي شيئ 
: شروحات لهذه الحالة 


في الحقيقة هناك أشياء تحدث لكن لا ترونها , فعندما يصل 
البرنامج إلى خانة الإستدعاء يطلب من الكومبيوتر بلطف :"هل 
يمكنفي يا فنيد كمبيونر أن اقفوم باستغلال قليل سن الذاكرن ° 
" فيجيب الكومبيوتر :"بالطبع يا صديقي البيت بيتك 


من المتغيرات هلا 6 متغيرات , فبدل تضبيع الوقت في الكتابة و 
: إعادة الكتابة نقوم بالتالي 
PHP:‏ كود 


long Time, Level, Pro; 


و ime‏ : و هي 9٣٥ا‏ هذا الكود سينشأ 3 متغيرا من نفس النوع 
Pro.‏ و Level‏ 
3 3 3 و الآن؟ 3 


: إعطاء قيمة للمتغير 


: هذا ل جدا1111111111 ا أن نقوم بالكتابة کالتالی 


PHP:‏ كود 
Level = 3:‏ 


ليس هناك شيئ صعب لفعله فقط علينا إستدعاء المتغير ثم 
فراغ ثم علامة تساوي ثم نكتب قيمة المتغير ..و لا ننسى 
.النقطة الفاصلة كالعادة 
القيمة 5 داخل ا٠۷٠1‏ الآن سنقوم بالتطبيق ... نعطي للمتغم 
5 برنامج 
PHP:‏ كود 


#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 


int main(int argc, char *argv[]) 


long Level; 
Level = 5; 


system ("PAUSE") ; 
return 0; 


} 
. هنا أيضا لا يجدث شيئ , الكل يحدث بين الذاكرة و البرنامج 


و كما قلت عن سبب تسميت المتغير "متغيرا" ..يمكننا اللعب و 
: تبديل قيمة المتغير إلى أي قيمة و في نفس البرنامج 


PHP:‏ كود 
long Level;‏ 
Level = 5;‏ 
Level = 4;‏ 
Level = 150;‏ 


سيأخذ أولا القيمة 5 ثم بعد ذلك ١6۷۴ا‏ في هذا المثال المتغير 
القيمة 4 و القيمة 0 . بما أن الكومبيوتر سريع فإننا لا نتشعر 


الا غير شيمة الستفين::. و خاغة انتهن البرنافية 


إليكم سؤالا مهما , و إذا كنت قد طرحته مسبقا فهذا دليل على 


عندما نستدعي | المتغير أنة فة ياخذها 7 
: في الحقيقة الحاسوب عندما يقرأ هذا السطر 


PHP:‏ كود 
long level;‏ 


يقوم بحجز مكان صغير في الذاكرة . مأ هي قيمة المتغير 
,قي قد الل ال توعد دة صلية (0 متلا) 


03 ) إذا ... الجواب هو لا و لا و لا . لا توجد فيمة أصلية 
المكان محجوز لكن القيمة لا تتغير , أي أن المتغير.(0669006 
لذلك يجب الحذر كي لا نقع في مثل هذه الأخطاء في المستقبل 

: الاحير . هذا يتطلب هنا دبي الإاتستدعاء د اعطاء القيمة 


PHP:‏ كود 
long Level = 5;‏ 


.يأخذ القيمة 5 اعلاع ا هنا , المتغير 
اااي عنا هو اا ا القيسة كبو ا 


5 الثوابت 


ليا r‏ ,نحتاج فيه إلى متغير ذو قيمة ثابتة لا تتغير . 
ليقي قد ذابقة و لسن اى أو ال في تعبيريها 


نظرا لأن constantes,‏ هذه المتغيرات الخاصة نسميها بالثوابت 
. قيمتهم ثابتة لا تتغير طيلة عمل البرنامج 


:مثال لإستدعاء ثابت 
PHP:‏ 
const long LEVEL _ CONSTANT = 5;‏ 


ليس إجباريا, لكن إعتاد عمالقة سي على كتابة انوا @ 
. المتغيرات بسهولة تامة. لاحظوا أنني إستعملت مكان الفراغ 


بدون هذا,فالثوابت لا تختلف في أي شيئ مع المتغير العادي . 
يمكنكم إعطاءها و غير ذلك مما سنتعلمه الآن .الشيئ اال 
الذي يختلف, عي ا عندما نخاول تغيير قيمة الثابت بغبرنا 
.أن هناك خطأ في البرنامج ٣‏ uاعاهاأمصهء‏ المترجم 


أخطاء الترجمة تظهر أسفل البرنامج .. في هذه الحالة , 
: المترجم سيظهر لكم كلمات كالآتي 


[Warning] assignment of read-only variable ' 


NOMBRE_DE_VIES_INITIALES' 


إظهار محتوى متغير 


حتى الآن تعلمنا كيف نظهر كتابة على الشاشة بإستعمال الدالة 
printf .‏ 
. الآن سنتعلم كيفية إظهار قيمة(محتوى) بإستعمال نفس الدالة 


بنفس الطريقة, 0211215 في الحقيقة نحن نستعمل الدالة 
بإستثاء أننا نضيف رمزا في المكان الذي نريد لقيمة المتغير أن 
ا 


PHP:‏ كود 


printf ("Il vous reste >10 vies"); 


هذا "الرمز الخاص و المميز" الذي تحدثت عنه هو % متبوع 
هذه الحروف دارمو تبن ماذا نريد أن .۵| بالحرفين 
.تعني أن الرقم هو عدد صحيح"0!".نظهر 
هناك عدة رموز لكن و لأننا لا اقول مبتدئين لكن فوق المبتدئين 
: بدرجة سنركز على هذان الإثان 
عدد صحيح (مثل : 4, 5 , 6 ,150) : 910+ 
عدد عشري (5.18, 18.3, 120.32589): +%|f‏ 


في الدروس القادمة سنتحدث عن عدة رموز أخرى في وقت 


مناسب فلكل مقام مقال. في وقتنا الحالي , إعلموا أننا عندما 
يجب, نريد إظهار قيمة متغيرات صحيحة 
يجب و بالنسبة لأرقام عشرية %1١,‏ إستعمال 
.أ إستعمال 


شارفنا على النهاية . لكن عندما نظهر محتوى المتغير يجب أن 
. أي متغير يجب إظهار قيمته 011165 نبين للدالة 
لكي نفعل هذا, يجب ذكر إسم المتغير بعد المزدوجتان و ذلك بعد 
:إضافة فاصلة , مثلا 
PHP:‏ كود 


printf ("Il vous reste 510 vies", Vies); 


. سيعوض بقيمة المتغير المذكور بعد الفاصلة 9010 
#لماذا لا نقوم بتجربة كل هذا في برنامج ؟ 


PHP:‏ كود 
#include <stdio.h>‏ 
#include <stdlib.h>‏ 


int main(int argc, char *argv[]) 
long nombreDeVies = 5; // Au départ, le joueur a 5 vies 


printf ("Vous avez %ld vies\n", nombreDeVies) ; 

printf ("**** م‎ A M ****\n"); // La 11 se prend un grand coup 5 
ur la tête 

nombreDeVies = 4; // Il vient de perdre une vie ! 

printf ("Ah desole, il ne vous reste plus que %ld vies maintena 
nt !\n\n", nombreDeVies) ; 


system ("PAUSE") ; 
return 0; 


يمكن أن يكون هذا البرنامج لعبة (لا يتطلب الأمر سوى قليل من 
الخيال العلمي©) 


4 العرغا 


في البداية اللاعب لدية خمس نقاط حياة ,نظهر هذا .1 
.01115 بإستعمال الدالة 
. ثم يحدث إنفجار قرب اللاعب .2 
و في الأخير يصبح عدد نقاط حياته 4 , و نظهر هذه القيمة .3 
f.‏ بواسطة 


. 011134 كيفية إظهار محتوى عدة متغيرات في نفس ال 


ld‏ : يتطلب الأمر أن 0 ا و نوعية العدد عام | الدالة 
ثم تكتبوا أسماء المتغيرات كما في السابق لگن و بهاء ۴ا أو 
: أنه عندنا عدة متغيرات فيجب ذكرها ار ی فت الكتابة 

PHP:‏ كود 
, 165لا printf ("Vous avez >10 vies et vous etes au niveau n°%ld",‏ 
Level);‏ 


المتغيرات الآن بدأت تصبح مهمة . سنتعلم الآن أن نطلب من 

المستخدم إدخال قيمة و سنقوم يتخزينها في متغير .عندما 

ستتعلمون هذه الخاصية يسيكون بمقدوركم إنجاز الكثير من 
. ©الأشياء الجميلة 


لكي نطلب من المستخدم إدخال قيمة , سنستعمل دالة أخرى ألا 
.5632: و هي الدالة 
أو 9؟0! يجب عليكم إدخال. 071214 هذه الدالة تشبه كثيرا الدالة 
بین مزردوحتين 6 لكي نيبين إن كنا نرید من المستخدم If%‏ 
د ندا 0 أو عغشري , قم بعد ذلك يحب أن ذكروا اسيم 
© المتغير بعد الفاصلة ثم إضافة الركز 
:مثلا 


PHP:‏ كود 
scanf ("%ld", &age);‏ 
بين المزدوجتير 201 أو ld%‏ لا قانهبه و هبخ سو 
لكن يحب وضع الرمز & أضام ام المتغير الذي ا القيمة 


بالنسبة للرمز & سأشرح في الدروس القادمة لماذا نضعه , فلا 
.تستعجلوا 


: أسئلة الدرس 


انين هذه المتغيرات من هو الفتغير الخاظطت /1 


-positionMeNuS 
-largueurFenêtre 
-age_du_capitaine 


:من هو نوع المتغير الذي سيمكننا من حفظ هذا العدد :76.8 /2 


-char 
-long 
-double 
-int 


ذو القيمة 65000004 ماذا "2311" لنفترض أن لدي متغيرا /3 
: سيظهر هذا السطر في الشاشة 
PHP:‏ كود 


printf ("Vous avez %ld euros sur votre compte", compteEnBanque) ; 


-Vous avez %lId euros sur votre compte 
-Vous avez 6 500 000 euros sur votre compte 
-Vous avez d euros sur votre compte, 
compteEnBanque 


تمر يمن الدرس 
من الآن فصاعدا سأقوم بوضع تمرين لكل درس بما أننا بدأنا 
: في لغة سي فعلا و تمرين اليوم هو 


اكتب برنامجا يطلب من المستخدم عمره و شهر ميلاده و يوم 
: ميلاده و سنة ميلاده و يظهرها على الشكل التالي 
مرحبا بك أيها المستخدم ,من خلال ما أدخلت فأنت ذو العمر 16 
.ولدت في 1/8/1976 
. عد في العام المقبل لتتحرى عمرك 


. و إنة در Li‏ 


إنتظروا الدرس القادم 


أشهد أن لا إله إلا الله و أن محمدا 
رسول الله 


سوى آلة للحساب : . 0 عتم تستمعون متو أو تشاهدون 
فيلما أو تلعبون لعبة , فالحاسوب لا يقوم سوى بعمليات حسابية 
. منطقية 


في هذا الدرس سنتعلم كيفية القيام بمختلف العمليات التي 

يعرفها حاسوبكم , و سنستعمل ما تعلمناه في الدرس السابق 

ألا و هو المتغيرات . الفكرة و المحور الرئيسي الذي تدور عليه 
هو جمع المتغيرات "© كلمة "العمليات الحسابية في لغة 


.ببعضها , ضربها , تخزين الناتج في متغير آخر ...إلخ 
مهما كان مستواك في الرياضيات فهذا الدرس لا يسمح بتجا 
5 ؛ و صدق : إذا لم تكن تعرف الجمع ا ا 


العمليات القاعدية 
الإختصارات 
اطا ها المكتبة الرياضية 


mathématique 


: العمليات القاعدية 


الشيئ الذي يجب معرفته هو أن الحاسوب هو عبارة عن آلة 
:حاسبة متمكنة و ممتازة , طالما هو يعرف العمليات البسيطة 


* الضرب‎ 
* الطرح‎ 
>k . J| 
* Modulo ( ) 


إذا أردتم القيام بعمليات معقدة (الأس , الخوارزميات , الجذور 
. المربعة. (ss‏ يحب عليكم برمجتهم أي يجب تعريفهم للحاسوب 
من حسن حظنا , وهذا ما سنراه في بقية الدرس , أن هناك 
مكتبة رياضية تضم مجموعة من الدوال الرياضية الجاهزة. إذا 
فلن تحناجوا لإعادة كتابتهم , إلا إذا اا واک کا 
بالكل فمن ايض 


.لنبدأ الآن بعملية الجمع 
لكي نقوم بعملية الجمع , سنستعمل الرمز +(إنني لا أمزح ©) 
و يجب عليكم وضع النا: تج في متغير آخر . إذا نتسقوم مثلا 
و 109 أي ناتج من نوع "Resultat"‏ بإستدعاء متغير و لنسمه 
:يكون الناتج على هذا الشكل 


PHP:‏ كود 
Tong Resultat = 0:‏ 
Resultat = 5 + 3;‏ 
لا يتطلب منك الأمر أن تكون محترفا لكي تخمن أن المتغير 
© سيأخذ القيمة 8 أثناء التشغيل "غta "Resul‏ 
بالطبع لا شيئ يظهر في الشاشة مع هذا الكود .لكن إذا أردتم 


كما تعلمت أن تفعلوا ۴۲١٣٤۴‏ رؤيت قيمة المتغير , أضيفوا الدالة 
: في الدرس السابق 


PHP:‏ كود 
printf("5 + 3 = 510", Resultat);‏ 


.هذا هو الجمع الذي يعرفه الحاسوب 
بالنسبة للعمليات الأخرى, فمثل سابقتها, فقط الرمز الذي 
: يتغير 


+ :الجمع * 
- :الطرح * 
5 :الضرب 0 
/ :القسمة * 
Mdulo:%‏ * 


إذا كنتم قد إستعملتم الآلة الحاسبة في جهازكم فستعر فون 


لذلك خصصت لهم فقرة لنتحدث .(11001010 القسمة و) الأخيرين 
. عن كل واحدة بدقة 


اة 5 


القضنية تى كى الكاسنت خا عدا 9 ون عا الاقي 
متلا 3 67 a‏ 7 سس كنا عفاد كر ال الح 


.لنأخذ الآن مثالا آخر لقسمة لها باقي مثل : 2 / 5 
© تعطينا إذا قمنا بحسابها جيدا, تساوي 2.5 ,5 / 2 


:و مع ذلك أنظروا لهذا البرنامج ماذا يفعل 


PHP:‏ كود 
long resultat = 0;‏ 


resultat 


5 
printf )"5 / %sld", resultat); 


هناك مشكل كبير. طلبنا من الحاسوب أن يقوم ب 2 / 5 
تتتظر منة أن يعظينا 2.5 كنتيجة, لکن هذ ا ة الحاسبة 
!!!!المتمكنة و الممتازة hare‏ 


ما هذا؟؟؟ هل أجهزتنا غبية لهذا الحد ؟ 
في الحقيقة, عندما يرى الأعداد 5 و 2, يقوم الحاسوب بقسمة 
لأعداد صحبحة . هذا بعني أنه ل في النتيجة الآنه لا يحتفظ 

.إلا بالطرف الصحيح(2) 


tatاResu‏ آه أستاذ..استاذ أنا أعرف ! هذا لأننا إستعملنا المتغير 
لإستطعنا أن نخزن ,»4000516 لو كان من النوع ! |٠١9‏ من نوع 


!!! قيمة عشرية 


90 عد ذلك 
جربوا نفس الكود السابق مع تغيير نوع المتغير الذي نخزن فيه 


إذا أردنا من الحاسوب أن يعطينا النتيجة الصحيجة, يجب علينا 

خير أعداد العيلية 5 و 2 إلى أعداد عشرية, أى أن تكب 5.0 < 

0 (إنها نفس الأعداد السابقة, لكن بالنسبة للحاسوب فهي 
:أعداد عشربة, لذلك فهو يقوم بقسمة لأعداد عشرية) 


PHP:‏ كود 
double resultat = 0;‏ 
resultat = 5.0 / 2.0;‏ 
printf ("5 / 2 = %lf", resultat);‏ 


.العدد الناتج الآن صحيح 


. 711001010 :هنا يتدخل الخارق 


MODULO 


معينة. قد يكون عملية حسابية غير معروفة مثل الأريعة الآ 


۰ كما قلت يمثل بالرمز Modulo,‏ 
: إليكم بعض الأمثلة 
1 - 9602 5 
2 = 3 % 14 
0 - 2 9 4 


إنتهى, هذا ما لدي بالنسبة للموديلو ليس هناك أي شيئ آخر. 


: العمليات بين المتغيرات 


الشيئ المهم الآن, بعد أن تعرفتم إلى العمليات الخمس 
القاعدية , سنقوم الآن بالتدرب على بعض العمليات الأكثر 


3 


.أهمية 


PHP:‏ كود 


resultat = nombre1 + nombre2; 


و 0mbre1مہ‏ هذا السطر يقوم بجمع قيمتي المتغيرين 
"resul tat".‏ و يخزن الناتج في متغير اخر ,1101112162 


http://www.siteduzero.con/Templates/...lies/smile.pn 


dg 
أتت لي فكرة رائعة. لديكم الآن المستوى للقيام بمحسبة صغيرة‎ 
ا :نعم نعم , | اكد لكم ذلك‎ 


ثم, نقوم بجمع هذه المتغيرات, و نخزن الناتج في متغير اخر و 
."tatاresuا"‏ لنسمه 


.و من ثم لا عليكم سوى إظهار الناتج على الشاشة 


:الجواب في الأسفل قليلا 


PHP:‏ كود 


int main(int argc, char *argv[]) 
long resultat = 0, nombrel = 0, nombre2 = 0; 
// نطلب من المستخدم إدخال رقمين‎ 
printf ("Entrez le nombre 1 : "); 
scanf ("%ld", &nombre1l) : 
printf ("Entrez le nombre 2 : "); 
scanf ("%ld", &“anombre2) : 


: نقوم بالعملية // 


resultat = nombre1 + nombre2; 


// نظهر ناتج الجمع‎ : 
printf ("%ld + >10 = %ld\n", nombre1, nombre2, resultat) ; 


system ("PAUSE") ; 
return 0; 


} 
هنا قمنا بعمل أول برنامج مهم حتى الآن ...أليس كذلك ؟ 


e‏ بأن تقوموا بنفس العملية مع العمليات ا 
ثلاث و الطريقة تعمل 100% 


PHP:‏ كود 


resultat = nombrel + nombre2 + nombre3; 


:الإختصارات 


كما سبق و أشرت فقد قمنا بدراسة جل العمليات .. . فبهذه 

العمليات الخمس يمكنكم عمل كل شيئ .أنا أعرف أنه من 

الصعب تصديق أن لعبة ثلاثية الأبعاد لا تقوم إلا على عمليات 
.© بسيطة مئل + و - CS‏ .. و لكنها الحقيقة المرة 


.تقنيات تمكننا من إختصار كتابة العمليات © يوجد في لغة 
و لاا وسیل . الإختصارات؟لأننا, غالار تستعمل عمليات 


متكررة. ستفهمون ما أعنيه و ذلك بعد أن تتعرفوا على ما 
. 111611611311013 : نسميه ب 


incrémentation 


في غالب الأحيان ستحتاجون إلى زيادة 1 إلى المتغير. مهما كان 
١‏ البرنامج, ستكون هناك متغيرات تزداد قيمتها واحدا بواحد 
هل تستطيعون إضافة 1 على "N".‏ تخيلوا معي متغيرا إسمه 
المتغير, دون معرفة القيمة التي يحتويها؟ 
: إليكم الطريقة 


PHP:‏ كود 
N=N+1;‏ 


أجل, !!! N‏ ثم نخزن الناتج في N+1‏ ماذا هناك؟ نقوم بحساب 
فهي الآن 5 و إذا كانت 8 فهي الآن 4 N‏ إذا كانت قيمة المتغير 


عدن 9 


تعتبر هذه العملية تكرارية. المتخصصون في هذا المجال لن 
.يتركونا كالحمقى نكتب إسم المتغير مرتين 
و هكذا قاموا بعمل إختصار لهذه الكتابة التي نسميها 
الكود الذي في الأسفل يفعل نفس الشيئ incrémentati0¬.‏ 
: كالذي في الأعلى 


PHP:‏ كود 


N++; 


هذه الطريقة فعالة خصوصا فزي المستقبل فكما قلت سنكون 
ين إلى إضافة 1 إلى المتغير 
کا اطم تا الو : ++ الذي يوجد أيضا في إسم لغة 
اظنكم فهمتم من اين اتى هذا .)++ : البرمجة المشهورة 
ممه لد و ی E‏ ایی الت حو اين له 


décrémentation 


.و هي عكس زيادة 1 أي : ننقص 1 من قيمة المتغير 
: النقصان عندما نكثبه بصيغته الكاملة 


PHP:‏ كود 
;1 - لا ع لا 

PHP:‏ كود 
N=;‏ 


إختصارات أخرى 


يوجد العديد من الإختصارات و التي تعمل على نفس المبدأ 
السابق. لكن هذه المرة هذه الإختصارات تعمل على جميع 
.0 / * - + : العمليات 
و تمكننا الإختصارات من التخلص من تكرار إسم المتغير المراد 


إجراء العملية عليه عدة مرات. كذلك إذا أردتم ضرب متغير في 2 


PHP:‏ كود 
N=N * 2‏ 


: و يمكنكم كتابتها بطريقة مختصرة 


PHP:‏ كود 
N *= 2;‏ 


إذا كان المتغير يحمل القيمة 12 فسيحمل القيمة 24 عند نهاية 
الاه 


بالنسبة لباقي العمليات فهي تقام بنفس الطريقة. إليكم 
: برنامجا مصغرا كمثال 


PHP:‏ كود 
N= 2:‏ 


س 
Oo‏ 
5 

2ق 


..6 - لا // ;4 
إلا موه SF‏ 
ال مه J7‏ 5 
N‏ 
N=‏ 


595 


MU IH Il 
بم‎ 
u 


3S 27 aa 
SSL qas 


0T ¥ 


.هيا!!!!!! فكروا قليلا, فالتفكير لم يقتل أحدا يوما 
ها يجب تذكره هو أن الزيادة ب1 يبقى الإختصار الأكثر استعنالا 


La 1111©‏ المكتبة الرياضية 
mathématique‏ 


في لغة سي يوجد ما يسما بالمكتبات و المكتبات هي عبارة عن 
مجموعة من الدوال الجاهزة. هذه الدوال قد كتبت من طرف 
مبرمجين قبلكم و هي تساعدكم في عدم تكرار العمل الذي 


.قاموا به 
من المكتبة 5631315 & 01111151 لقد إستعملتم الدالتين 
.التي تحتوي على العديد من الدوال الرياضية الجاهزة 


لإستعمال هذه المكتبة التي تحتوي على الدوال مفيدة من المهم 
:عدم نسيان وضع هذا الأمر في أعلى البرنا مج 


PHP:‏ كود 


#include <math . h> 


نأتي الآن إلى تقديم أهم الدوال-سأقوم فقط بذكر أهمها و 
.-أكثرها إستعمالا 


fabs 


|| تقوم هذه الدالة بإعادة القيمة المطلقة لعدد, أي 
بإختصار فهي تعيد لنا(تقوم بالإرجاع بعد إنجاز مهمتها) القيمة 
:الموجبة للعدد المدخل 


PHP:‏ كود 
double absolu = 0, N=-27;‏ 


absolu = fabs(N); // absolu = 27 


"نا اه©35" إذا فالمتغير 0010116 هذه الدالة تعيد متغيرا من النوع 

تحب ان تگون من نفس النوع كذلك . ..هناك دالة أخري سر 

و الإختلاف في نوع المتغير الذي تعيده كل واحدة "abs"‏ تسمى 
.على حدة 


pow 


هذه الدالة تقوم بحساب أس عدد ما. يجب تعريف قيمتين: العدد 
:و الأس. هكذا 


PHP:‏ كود 
:(العدد, الأس(القوة) )سهم 


sqrt 


هذه الدالة تقوم بحساب الجذر المربع لعدد معين. تعيدقيمة من 
double double.‏ نوع 


PHP:‏ كود 
double resultat = 0, N = 100;‏ 


resultat = sqrt(N); // resultat = 10 


sin, cos, tan 


يقوم هؤلاء الثلاثة بحساب جيب و جيب تمام و ظل زاوية ما و 
.يجب ان تكون القيمة المعطاة بالراديان 


ااا ا ا ا ا 


اتتهى ذوهنا أصدقائى صديقائي و الآن مع الثمرين المخضصضن 
. لهذا الدرس 


قم بعمل برنامج يطلب من المستخدم إدخال 
: أربعة أرقام و يقوم بالتالي 


هذا التمرين له هدف بتدريبكم على القيام بمعظم العمليات فهو 
بسناعدكم على ان تصبحوا أكثر لبونة د انتظر إبداعاتكم إعواني 


ترسل الإجابات على الخاص و يوضع الحل في 
... الشهر القادم إن شاء الله 


إنتظر الدرس القادم تحت عنوان : 
Les conditions‏ الإحتمالات 


أشهد أن لا إله إلا الله و أن محمدا 
رسول الله 


PHP C 


else"‏ ...11" الإحتمال 
قلب الإحتمالات booléens,‏ 
"switch"‏ الإحتمال 


else"‏ ...11" الإحتمال 


تقوم الإحتمالات بمقارنة المتغيرات. فيمكننا أن نقول"إذا كان 
يساوي القيمة 50, قم بهذا" ...و لكن سيكون من أ المتغير 

الممل 1 لا نعقوم بمقانة سوي التساوي ! : سحب أيضا أن نقارن 

إذا كان المتغير اصغر من 50 ; اصعر حن أو بساوف 250 اكيس هر 


... أكبر من أو يساوي 
© حضرت الكل © لا تقلقوا فلغة 


سنتبع المخطط ,"ه6156 ...15" لتعلم كيفية إستخدام الإحتمال 
:التالي 


.بعض الرموز التي يجب معرفتها قبل البدأ /1 
۴¡ المقارن /2 
else‏ المقارن /3 
"۴¡ عواع" المقارن /4 
عدة إحتمالات في نفس الوقت /5 


هناك على ,© في "6»15©6 ...14" قبل البدأ بكتابة إحتمال من النوع 


3- رموز قاعدية يجب معرفتها. هذه الرموز تعتبر مهمة للقيام 
. بإحتمال ما 


بعض الرموز التي يجب معرفتها قبل البدأ 


إبالف | ا 


يحالف 


إنتبهوا جيدا, يوجد رمزان "--" لمقارنة التساوي. خطأ ا5 @ 
و ا ل ال E lh‏ رمز واحد =, الذي ليس 


¡f‏ المقارن 


© فلنهاجم الآن المهم بدون أي إنتظار 


PHP:‏ كود 
إذا كان المتغير يساوي قيمة معينة 
إذن قم بالآتي 


و هذا هو اللفظ المستعمل ."۴" بالإنجليزية, الكلمة "إذا" تترجم 
.للقيام بإحتمال 


إفتحوا القوسين : داخل داخلهما يجب عليكم كتابة .۴أ أكتبوا 
DIRT‏ 


بعد ذلك إفتحوا ( و أغلقوها بعيدا ). كل ما هو موجود داخل 
المزدوجتين سيتم تنفيذه فقط إذا تحقق الشرط الموجود داخل 
.القوسين 
:و نخلص بعد كل ذلك بهذا الكود 


PHP:‏ كود 
(شرطکم//) 1۴ 
1 


الأوامر المراد تنفيذهل إذا تحقق الشرط // 
} 


فلتضع مكان التعليق "شر طك ' مكب بترملا فكي ا 


.متغيرا 
الذي يحنوي على عمركم. "396" مثلا, يمكننا مقارنة المتغير 


. نسنة 
PHP:‏ كود 
if (age >= 18)‏ 
{ 


;)"1 أ نت راشد") printf‏ 


الرمز >= يعني أكبر من أو يساوي, كما رأيناه في الجدول 
.أعلا 


o 
@ :إذا وجد أمر واحد بين 41 فهي تصبح إختيارية فيمكننا كنا‎ 


PHP:‏ كود 


if (age >= 18) 
printf أنت راشد")‎ !"(; 


إذا كنتم تريدون تجربة الأكواد السابقة و ذلك لمعرفة كيفية 
و لا ننسى أيضا 10311 وسط الدالة ؟أيجب وضع ال ,أ إشتغال 
.و التي سنعطيها قيمة من إختيارنا 96ه إستدعاء المتغير 
قد تبدوا هذه التجربة سخيفة في نظر البعض لكنها مهمة جدا 
© فهي ستساعد على ترسيخ مفهوم الإحتمال و كيفية إشتغاله 


:إليكم كودا كاملا يمكنكم تجريبة 
PHP:‏ كود 


#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 


int main(int argc, char *argv[]) 


1 
Tong age = 20 


if (age >= 18) 


printf ("Vous etes majeur !\n"); 


system ("PAUSE") ; 
return 0; 


} 


يساوي 20 إذن فسيتم القيام بالأمر الموجود age‏ هنا المتغير 
ستظهر على "! ur‏ ەز" 6565 "Vous‏ داخل (4 اي أن الرسالة 
.الشاشة 
غيروها مثلا للقيمة 10: . 206 حاولوا الآن تغيير قيمة المتغير 
© الشرط سيكون خاطنا و بالتالي الرسالة لن تظهر 


...إعتمدوا على هذا الكود لتقارنوا الأكواد القادمة 


"ع5اع" المقارن 


.تعني و إلا 5©6ا© 
الآن نعرف كيفية القيام بمقارنة بسيطة , فلنذهب بعض الشيئ 
مدا اذا لخ فوح المفارنة (الشورط عط ا): بحب أن تقول 


instructions.‏ للحاسوبنا أن يقوم بأمور أخرى 

: إذا سنكتب 
PHP:‏ كود 

إذا كان هذا المتغير== هذه القيمة 

0 8 I دي‎ 

:بعد ) و سيصبح لدينا 56ا»© لا يجب علينا سوى إضافة 

PHP:‏ كود 

إذا كان العمر أكبر من أو يساوي // (18 =< #وة) 1۴ 

١ printf أنت راشد")‎ !"(: 

0 /,/ آلا‎ gii 


5 1 
;)"! انت قاصر") printf‏ 


...أظن أن هذا الكود مفهوم للجميع 
مااة1 ان کے جنا لذ چ فى لے فس وا لعو اموه 


"1# عواع" المقارن 


...تعني و إلا إذا else if‏ 


و تتيح لنا لغة سي أيضا جمعهما ٥۱56.‏ و 6 رأينا كيف نقوم ب 
e6 ¡..‏ في تعبير واحد و هو 
.و ذلك للقيام بمقارنة أخرى إذا لم يتحقق الشرط الأول 
else‏ و if‏ توجد بين else if‏ 


ف 
PHP:‏ كود 


إذا كان هذا المتغير== هذه القيمة 
قم بهذا 

و إلا إذا كانت == هذه القيمة 

قم بالآتي 


...ف آلا فقم بهذا 


: فيصبح لدينا كود على الشكل التالي 
PHP:‏ كود 
اكبر من او يساوي 18 موه إذا كان // (18 =< موa) if‏ 
1 


("! أنت راشد") printf‏ 
أكبر قطعا من 4 موھ و إلا إذا كان // ) 4 > else if ( age‏ 
;( "...لا زلت صغيرا") printf‏ 
...و إلا // 


printf ("Aga gaa aga gaaa gaaa"); ) 


:يقوم الحاسوب بالإختبارات بالترتيب 


الأول: إذا كان الشرط صحيحا يقوم ¡f‏ في الأول يقوم ب .1 
.بالأمر الموجود داخل المعقوفتين الأوليتين 


و يقوم بإختبار "15 ©5ا6"إذا لم يتحقق الشرط الأول يذهب ل .2 
جديد: إذا كان الشرط صحيحا ينجز الأمر الموجود بين 
.المعقوفات 


و أخيرا إذا لم يتحقق أي شرط من الشروط السابقة يقوم .3 
"»5اع" بأوامر 


ليسا إجباريين.للقيام بإحتمال لا نحتاجح "11 ع©و5اع" و “عور »لل 
على أقل تقدير ۴¡ سوى ل 
:فيمكننا كتابة "15 ©5ا6" لاحظوا أن بإمكاننا إستعمال الكثير من 


PHP:‏ كود 

if(...) 
الأمر1//‎ 
else if(...) 
الأمر2//‎ 
else if(...) 
الأمر3//‎ 
else if )...( 
الأمر4//‎ 
else if )...( 
الأمر5//‎ 
else(...) 


الأمر6// 
عدة إحتمالات 


واحد. مثلا, ۴¡ قد يكون أيضا القيام بعدة إحتمالات في داخل 
- تريدون أن تعرفوا إذا ما كان الغمر أكبر من 18 و أضغر من 25 


:لهذا, يجب إستعمال رموز جديدة 


إلا و" > 25 || 


كت 


:إذا كنا نريد أن نقوم بالإحتمال المذكور أعلاه, يجب كتابة 
PHP:‏ كود 
if (age > 18 && age < 25)‏ 


العلاضان. 86 يعنيان "و". الإحتمال سبقرأ بالعربية:"إذا كان 


|| 
.|| للقيام ب "أو" يجب إستعمال الرمزين 


و للقيام بهما فهناك عدة طرق و ذلك حسب نوعية لوحة 
:المفاتيح, إذا ما عليك سوى تجريب إحدى الطرق 


E: 
اا2‎ 


تاوا مدي راجا بف بار ذا ا ان اخ باع 


مثلا لا يجب أن يقل عمرك عن 30 سنة أو أن يكون لديك الكثير 
هن المال 

إحتمالنا لمعرفة هل الزيون قادر على فتح حساب بنكي أو لا 

:سيكون كالتالي 
PHP:‏ كود 
if (age > 30 || money > 100000(‏ 
{ 
;("! مرحبا بك في سوبر بنك") ۲۸۲۴م 


else 


3 ء { 
("! اغرب عن وجهي أايها****")1061عم 
} 


يجب وضع هذا الرمز قبل الشرط و ذلك ليكون المعنى: إذا لم 
.هذا الشرط صحيحا 


PHP:‏ كود 


if عوة)!)‎ < 18(( 


:يمكن ترجمة الكود فوق بالتعبير التالي 
اذا الع يكن الس فاضا 
:لو حذفنا الرمز ! لكان معنى الترجمة كالتالي 
ا كان الشخص قاصرا 


بعض الأخطاء التي يقع فيها الكثيرون 


نسيان العلامتين == ووضع واحدة مع أن معناهما مختلف /1 
٠‏ زيادة النقطة الفاصلة بعد الإحتمال /2 


القلب النابض,5 :85001661 


.seا۴....e¡‏ الإحتمال 
.6 اضافت الإحتمالات شسئا يسمى ب 


.أعينكم@) 


بعض الأمثلة للفهم 


:إليكم هذا الكود الذيسأطلب منكم تجريبه 
PHP:‏ كود 
if (1)‏ 
{ 


printf ("C'est vraigazص");‎ 
else 


1 3 
printf (" ("خطا‎ : 


لكن ما مهنى هذا؟ لقد وضعت العدد فقط كشرط لهذ © 
الإحتمال؟؟؟ 


:الان قوموا بعمل تجربة اخرى لكن بكود مختلف 


PHP:‏ كود 
if )0(‏ 
1 


printf (" ("خطأ‎ 


else 


{ 
printf ("zıحص");‎ 


.سترون أن النتيجة هي عكس الأولى 
الآن قوموا بعدة ار و ذلك بإستبدال 0 بأي قيمة أخرى مثل: 
, 15, 226, -10, -36 


."أي كلمة تظهر على الشاشة؟ نجد دائما "صحيح 


إستنتاع:إذا وضعنا الصفر الشرط بكون خاطنا و إذا وضعنا أي 
ع آحن تالف السفر كوي الشرط ها 


I:‏ لشر ج 


هذا الإحتمال يعيد 15 في الحقيقة ففي كل مرة تقومون بها ب 
.لنا قيمة 1 إذا كان الشرط صحيحا و 0 إذا كان خاطتا 
:مثال 


PHP:‏ كود 
if (age >= 18)‏ 


يساوي 23. إذن فالشرط صحيح 23 أكبر من أو 306 لنفترض أن 
.بالعدد 1 18 =< 306 يساوي 18 فيقوم الحاسوب بتغيير 
.و كذلك بالمثل إذا كان الشرط خاطئا يعوضه ب 0 


فلنقم بالتجربة كيف نرسخ المفاهيم السابقة: قوموا بإرسال 


.نتيجة الإحتمال إلى متغير, كما لو كانت عملية 


PHP:‏ كود 


Tong age = 20 
int majeur = 0; 


majeur = age >= 18; 


printf ("Majeur = : %ld\n", majeur); 


 يغنملا فإن قيمة‎ a كما‎ majeur e 
0 .إلى‎ 


.06 يسمى "الا1113[6" المتغير 
نسمي المتغير الذي يأخذ القيم 0 و 1 
:كذلك 
خطأ-0 
صحبيح >1 
لكي نكون دقيقين ف 0 يساوي خطأ و جميع الأعداد الأخرى 


,التي تخالقف الضقر صحيحة 
. لكن و كما جرت العادة لن نقوم سوى بإستعمال 0 أو 1 


كنوع خاص .... و "ا500" ++المتغير لكن تم إضافته 


0 
.هذا ما سنراه إن شاء الله 


.للإختصار.ا0ه0ط ب 200166 من الآن و صاعدا سأقوم بتغيير 


-اcha‏ :هو أي نوع ك امهط لذلك فإن التوع المستعمل لل 
double-long-int ...‏ 


و الإحتمالات 001١‏ 


PHP:‏ كود 
int majeur=1;‏ 
if (majeur)‏ 
;)"1 أنت ر printf ("ıl‏ 


else 


1 


i);‏ نت قاصر")+2101م 
} 


. يبحمل القيمة 1 الشرط صحيح ١uاعزة"‏ بما أن المتغير 


:إليكم إحتمالا آخر 
PHP:‏ كود 


if (majeur && man) 


.هذا الإحتمال يترجم كالتالي: إذا كنت راشدا و كنت ذكرا 
.يبين إذا ما كان شيئ صحيح أو خطأ ا0ط إذن 
ما قمنا به حتى الآن قد يبدو لا فائدة منه لكن بالتعمق في 
...البرمجة تنجد أن له إستعمالات كثيرة و مفيدة جدا !ااا 


Switch‏ الإحتمال 


.الذي رأيناه من قبل هو الأكثر إستعمالا هءاع... 16 الإحتمال 
لكن في بعض الأحيان نجد أنفسنا تقوم بالكرار كمال الكود 
:أسفله 


PHP:‏ كود 

if (age == 2) 

printf ("Salut bebe !"); 
else if (age == 6) 

printf ("Salut gamin !"); 
else if (age == 12) 

printf ("Salut jeune !"); 
if (age == 16) 

printf ("Salut ado !"); 
ا‎ if (age == 18) 

printf ("Salut adulte !"); 
se if (age == 68) 


printf ("Salut papy !"); 


else 


printf ("Je n'ai aucune phrase de prete pour ton age "); 


switch‏ القيام ب 


لتفادي القيام بعدة إحتمالات على متغير واحد, تم إبتكار طريقة 
.إخرى للقيام بالإحتمالات 


PHP:‏ كود 
switch (age)‏ 


case 2: 
printf ("Salut bebe !"); 
break; 

case 6: 
printf ("Salut gamin !"); 
break; 

case 12: 
printf ("Salut jeune !"); 
break; 

case 16: 
printf ("Salut ado !"); 
break; 

case 18: 
printf ("Salut adulte !"); 
break; 

case 68: 
printf ("Salut papy !"); 
break; 

default: 
printf ("Je n'ai aucune phrase de prete pour ton age "); 
break; 


} 
:نكتر 


(المتغي ر1)!ع1للا5 
.و ذلك للدلاة على أنني سأقوم بعمل الإحتمالات على المتغير1 
.نفتح المعقوفات و نغلقها تحت 


ع5 ,2 3566© :و داخل المعقوفات نتعامل مع الحالات الممكنة 
case 5, case 45...‏ ,4 


بعد كل حالة و هو اجباري إذا لم 1هع:ط يجب وضع الأمر شه 
...الأواه 
ومر 


.لذلك حذاري من نسيان هذا الأمر 


إذا لم يحقق ه5!» الذي يعمل عمل 0ا0648 و لا ننسي الأمر 
المتغير1 الحالات المذكورة شوم الجاسسوب بالقيام بأوامر 
efault.‏ 


: القيام بقائمة للأطعمة 


.يقوم السويتش عادة بالقيام بالقائمات في الكونصول 
.إذا إلى العمل 


:المطلوب منكم 


© ماذا تنتظرون هيا للعمل 


:الحل 
PHP:‏ كود 


#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 


int main(int argc, char *argv[]) 
{ 


long choixMenu; 


printf ("=== Menu ===\n\n"); 
printf ("1. Royal Cheese\n"); 
printf ("2. Mc Deluxe\n"); 
printf ("3. Mc Bacon\n") ; 
printf ("4. Big Mac\n"); 
printf ("\nVotre choix 7 "); 
scanf ("%ld", &choixMenu) ; 


printf ("\n"); 


switch (choixMenu ) 
{ 
case 1: 
printf ("Vous avez choisi le Royal Cheese. Bon choix !"); 
break; 
case 2: 
printf ("Vous avez choisi le Mc Deluxe. Berk, trop de sauc 
Cima J 


break; 
case 3: 
printf ("Vous avez choisi le Mc Bacon. Bon, ca passe encor 
e ca ;0)"); 
break; 
case 4: 
printf ("Vous avez choisi le Big Mac. Vous devez avoir tre 
s faim !"); 
break; 
default: 
printf ("Vous n'avez pas rentre un nombre correct. Vous ne 
mangerez rien du tout !"); 
break; 
} 


printf ("\n\n") ; 


system ("PAUSE"); 
} 


default 


بالنسبة للتمارين فساضعها في درس خاص بها 
...بما انکم اصبحتم تتقدمون 
سامحوني على تاخر الدرسو ذلك لظروف 
شخصية 
مع لقد و جدت اليوم متسعا من الوقت 
..فكتبت ما تىقى من الدرس 


إنتهى 
و بالتوفيق للجميع 


أشهد أن لا إله إلا الله و أن محمدا 
رسول الله 


رأينا في الدرس السابق أنه يوجد عدة اب برمجية. Fae‏ 


© للقيام بمواقع و ليس ببرامج 
.للغات ا جديدة 


أغلبية لغات البرمجة لديهم في آخر المطاف صفات متشابهة, 
.تتشابه في الأساسيات 


بالتحدث عن الأساسيات : نحن الآن داخل الخليط. رأينا كيفية 
إنشاء متغيرات, القيام بعمليات بإستعمالهم, سننتقل الآن إلى 
.الإحتمالات 
بدون إحتمالات, برامجنا ستقوم دائما بنفس العمل, مما 


else"‏ ...11" الإحتمال 
قلب الإحتمالات booléens,‏ 
"switch"‏ الإحتمال 


else"‏ ...11" الإحتمال 


تقوم الإحتمالات بمقارنة ا فسمكننا أن نقول "إذا كان 
ور لا نقوم بيقانة مر اساي 1 ! يجب أيضا أن نقارن 
إذا كان اران 56 , أصغر من أو يساوي 50, أكبر من, 
.. أكبر من أو يساوي 


© حضرت الكل © لا تقلقوا فلغة 


سنتبع المخطط ,"6156 ...15" لتعلم كيفية إستخدام الإحتمال 
:التالي 


:يعض الرموز التي يجب معرقتها قبل البدا /1 
۴¡ المقارن /2 
else‏ المقارن /3 
"۴¡ عواع" المقارن /4 
عدة إحتمالات في نفس الوقت /5 


هناك على ,© في "6»15©6 ...14" قبل البدأ بكتابة إحتمال من النوع 


2-3 رموز قاعدية يجب معرفتها. هذه الرموز تعتبر مهمة للقيام 
. بإحتمال ما 


بعض الرموز التي يجب معرفتها قبل البدأ 


ETE 
E E 
بخالف‎ 


إنتبهوا جيدا, بو جد رمزان "= ' لمقارنة التساوي. خطأ شائ 8© 
بجحب ال O GT e‏ ع و ا ل ار الذي ليس 


۴¡ المقارن 


© فلنهاجم الآن المهم بدون أي إنتظار 


PHP:‏ كود 
إذا كان المتغير يساوي قيمة معينة 
إذن قم بالآتي 


و هذا هو اللفظ المستعمل ."۴أ" بالإنجليزية, الكلمة "إذا" تترجم 
.للقيام بإحتمال 


إفتحوا القوسين : داخل داخلهما يجب عليكم كتابة .16 أكتبوا 
.الشرط 


بعد ذلك إفتحوا ( و أغلقوها بعيدا 4. كل ما هو موجود داخل 
المزدوجتين سيتم تنفيذه فقط إذا تحقق الشرط الموجود داخل 
.القوسين 
:و نخلص بعد كل ذلك بهذا الكود 


PHP:‏ كود 
(شرطکم//) 1۴ 
1 


الأوامر المراد تنفيذهل إذا تحقق الشرط // 
} 


اما 


متغير 
age.‏ ' مثلا بيه واو حم 


. سنة 
PHP:‏ كود 

if (age >= 18) 

;("! أنت راشد") printf‏ 


الرمز >= يعني أكبر من أو يساوي, كما رأيناه في الجدول 
.أعلا 


:إذا وجد أمر واحد بين 41 فهي تصبح إختيارية فيمكننا كناب @ 


PHP:‏ كود 


if (age >= 18) 
printf أنت راشد")‎ !"(; 


إذا كنتم تريدون نجوه الأكواد السابقة و ذلك لمعرفة كيفية 
ولا ننسى أيضا 111311 وسط الدالة ۴أيجب وضع ال ,۴أ إشتغال 
.و التي سنعطيها قيمة من إختيارنا ©30 إستدعاء المتغير 
فد تبدوا هذه التجربة سخيقة في نظر البعض لكنها مهقة جدا 
هون اغد على ترسية فقوم الاحتسال و كيفية اشتغاله 
:إليكم كودا كاملا يمكنكم تجريبة 
PHP:‏ كود 


#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 


int main(int argc, char *argv[]) 
long age = 20; 
if (age >= 18) 
printf ("Vous etes majeur !\n"); 


system ("PAUSE") ; 
return 0; 


ر على "1 ! "Vous êtes majeur‏ داخل ( اي أن الرسالة 
.الشاشة 
غيروها مثلا للقيمة 10: . 306 حاولوا الآن تغيير قيمة المتغير 
© الشرط سيكون خاطنا و بالتالي الرسالة لن تظهر 


...إعتمدوا على هذا الكود لتقارنوا الأكواد القادمة 


"ع5اع" المقارن 


...تعني و إلا ©5ا6 
الآن نعرف كيفية القيام بمقارنة بسيطة, فلنذهب بعض الشيئ 
بعيدا: إذا لم تنجح المقارنة (الشرط خطأ), يجب أن نقول 
instructions.‏ للحاسوبنا ان يقوم بامور اخرى 


: إذا سنكتب 
PHP:‏ كود 
إذا كان هذا المتغير== هذه القيمة 


قم بهذا 
و آلآ فقم بهذا 


:بعد 4 و سيصبح لدينا 5©6!© لا يجب علينا سوى إضافة 
PHP:‏ كود 
إذا كان العمر أكبر من أو يساوي // (18 =< 6وة) 1۴ 
;("! أنت راشد") ١ printf‏ 
...و إلا // 1e‏ 


,("! أنت قاصر") printf‏ 


...أظن أن هذا الكود مفهوم للجميع 
...إذا لم تفهم شيئا لا تترد في طرحه فنحن هنا لمساعدتك 


"15 عواع" المقارن 


...تعني و إلا إذا else if‏ 


و تتيح لنا لغة سي أيضا جمعهما ٥۱56.‏ و 6 رأينا كيف نقوم ب 
e6 |]...‏ في تعبير واحد و هو 
.و ذلك للقيام بمقارنة أخرى إذا لم يتحقق الشرط الأول 
else‏ و if‏ توجد بين else if‏ 


:فنکتہ 


PHP:‏ كود 


إذا كان هذا المتغير== هذه القيمة 
قم بهذا 


و إلا إذا كانت == هذه القيمة 
قم بالاتي 


عمق .الآ فم هذا 


: فيصبح لدينا كود على الشكل التالي 
PHP: 1 1‏ كود 
اكبر من او يساوي 18 موه إذا كان // (18 =< 6وة) if‏ 
1 


ز("! أنت راشد") printf‏ 


أكبر قطعا من 4 عوة و إلا إذا كان // ( 4 > else if ( age‏ 
1 
("...لا زلت صغيرا") printf‏ 


} 
...و إلا // else‏ 
1 


printf ("Aga gaa aga 0333 gaaa"); ( 


:يقوم الحاسوب بالإختبارات بالترتيب 


الأول: إذا كان الشرط صحيحا يقوم ¡f‏ في الأول يقوم ب .1 
.بالامر الموجود داخل المعقوفتين الاوليتين 


و يقوم بإختبار "15 ©5ا©"إذا لم يتحقق الشرط الأول يذهب ل .2 
جديد: إذا كان الشرط صحيحا ينجز الأمر الموجود بين 
I.‏ قو فات 


و أخيرا إذا لم يتحقق أي شرط من الشروط السابقة يقوم .3 
"عواع" باوامر 


ليسا إجباريين.للقيام بإحتمال لا نحتاج "11 ع©و5اع" و “درلل 
على أقل تقدير ۴¡ سوى ل 
:فيمكننا كتابة "15 ©5ا6" لاحظوا أن بإمكاننا إستعمال الكثير من 


PHP:‏ كود 
if)...(‏ 
الامر1// 
else if(...)‏ 
الأمر2// 
else 1f )...(‏ 
الأمر3// 
else 11)...(‏ 
الأمر4// 
else if(...)‏ 


عدة إحتمالات 


واحد. مثلا, ۴¡ قد يكون أيضا القيام بعدة إحتمالات في داخل 
. تريدون آن تعرفوا إذا ما كان العمر أكبر من 18 ف اضفر من 25 


:لهذا, يجب إستعمال رموز جديدة 
إلا و" > E E‏ || 


َك 


:إذا كنا نريد أن نقوم بالإحتمال المذكور أعلاه, يجب كتابة 
PHP:‏ كود 
if (age > 18 && age > 25)‏ 


العلامتان && يعنيان ا و". لإحتمال سيقرأ بالعربية :"إذا کان 
."العمر أكبر من 18 و العمر اصغر خن 25 


.|| للقيام ب "أو" يجب إستعمال الرمزين 
و للقيام بهما فهناك عدة طرق و ذلك حسب نوعية لوحة 
:اسفاتيي إذا ما عليك موي تخريت ادد آل د 


ا 
ا + | 5 

: 5 
لاا :ا 


تخيلوا معي برنامجا يقوم بتحديد إذا ما كان الشخص يستطيع 


و كما تعرفون لفتح حساب بنكي يجب أن لا تكون صغيرا و لنقل 
مثلا لا يجب أن يقل عمرك عن 30 سنة أو أن يكون لديك الكثير 
...من المال 
إحتمالنا لمعرفة هل الزيون قادر على فتح حساب بنكي أو لا 
: سيكون كالتالي 
PHP:‏ كود 
if (age > 30 || money > 100000)‏ 
1 
:("! مرحبا بك في سوبر بنك") ۴٤۲۸م‏ 


else 


ءِ ء { 
;("! أغرب عن وجهي أ يها ****") ۲۴م 
} 


BIM‏ . نت 


چت وق ها آرم فل افخ و لك اكرون اني 15 لد 
الا ا 


PHP:‏ كود 


if (! (age < 18(( 


:يمكن ترجمة الكود فوق بالتعبير التالي 
ذا الم يكن الشحص قاصرا 
:لو حذفنا الرمز ! لكان معنى الترجمة كالتالي 
.إذا كان الشخص قاصرا 


بعض الأخطاء التي يقع فيها الكثيرون 


نسيان العلامتين == ووضع واحدة مع أن معناهما مختلف /1 


١أ‏ زيادة النقطة الفاصلة بعد الإحتمال /2 


القلب النابض,5 :85001661 


.seا۴....e¡‏ الإحتمال 
.1 أضافت الإحتماللات شسئا يسمى ب 


.أعينكم@) 


بعض الأمثلة للفهم 


:إليكم هذا الكود الذيسأطلب منكم تجريبه 
PHP:‏ كود 
if (1)‏ 
{ 


printf ("C'est vraigazص");‎ 
else 


printf (" Îطخè");‎ 


لكن ما مهنى هذا؟ لقد وضعت العدد فقط كشرط لهذ © 
الإحتمال؟؟؟ 


:الان قوموا بعمل تجربة اخرى لكن بكود مختلف 


PHP:‏ كود 
if )0(‏ 
1 


printf (" ("خطأ‎ 
else 


{ 
printf ("حzızحص");‎ 


الآن قوموا بعدة تجارت ذلك باستدال 0 2 قيمة أخرى مثل: 
..4, 15, 226, -10, -36 


."أي كلمة تظهر على الشاشة؟ نجد دائما "صحيح 


إمتنفاع:إذا وضعنا الصفر الشرظ بكون خاطنا و إذا وضعنا أي 
عة آخر بالف الضشفر يكون الشرظ صحيهجا 


I:‏ لشر ج 


هذا الإحتمال يعيد 15 في الحقيقة ففي كل مرة تقومون بها ب 
.لنا قيمة 1 إذا كان الشرط صحيحا و 0 إذا كان خاطتا 


:منال 


PHP:‏ كود 
if (age >= 18)‏ 


يساوي 23. إذن فالشرط صحيح 23 أكبر من أو 306 لنفترض أن 
.بالعدد 1 18 =< 306 يسا وي 18 فيقوم الحاسوب بتغبير 
.و كذلك بالمثل إذا كان الشرط خاطنئا يعوضه ب 0 


التجربة بإستعمال متغير 


وا بالتجرية كيف نرسخ المغاهيم السابقة: قوموا بإرسال 
PHP:‏ كود 


Tong age = 20; 


int majeur = 0 


majeur = age >= 18; 
printf ("Majeur = : %ld\n", majeur); 


,هوا majeur‏ كما ا فإن قيمة الي 
.إلى 0 


.016 يسمى "الا1113[6" المتغير 


.éenاooط‏ نسمي الفتعير الا يأخذ القيم 0 و 1 
خطأ-0 
صحبح >1 


لكي نكون دقيقين ' ف 0 يساوي خطأ حل اسه 


كنوع عاض و "bool"‏ + امغر ل ضافته 


ا 
.هذا ما سنراه إن شاء الله 


.للإختصار.ا00ط ب 6001661 من الآن و صاعدا سأقوم بتغيير 


-اcha‏ :هو أي نوع ك امهط لذلك فإن التوع المستعمل لل 
double-long-int ...‏ 


و الإحتمالات 001 


PHP:‏ كود 
int majeur=1;‏ 
if (majeur)‏ 


;)"1 أ نت ر |د"( printf‏ 


else 
1 
printf :("انت قاصر"(‎ 


. يحمل القيمة 1 الشرط صحيح ١‏ uاعزة"‏ بما أن المتغير 


:إليكم إحتمالا آخر 
PHP:‏ كود 


if (majeur && man) 


.هذا الإحتمال يترجم كالتالي: إذا كنت راشدا و كنت ذكرا 
.يبين إذا ما كان شيئ صحيح أو خطأ اههط إذن 
ما قمنا به حتى الآن قد يبدو لا فائدة منه لكن بالتعمق في 
وبال هة تج أن له استميالات رةه مو دا الا 


Switch‏ الإحتمال 


.الذي رأيناه من قبل هو الأكثر إستعمالا ©5اع... 16 الإحتمال 
لكن في بعض الأحيان نجد أنفسنا نقوم بالتكرار كمثال الكود 
:أسفله 


PHP:‏ كود 

if (age == 2) 

printf ("Salut bebe !"); 
else if (age == 6) 

printf ("Salut gamin !"); 
else if (age == 12) 
printf ("Salut jeune !"); 
else if (age == 16) 

printf ("Salut ado !"); 
if (age == 18) 

printf ("Salut adulte !"); 


} 
else if (age == 68) 


printf ("Salut papy !"); 
else 


printf ("Je n'ai aucune phrase de prete pour ton age "); 


switch‏ القيام ب 


التقادى الضام نعدة اختعالات على تعفر واجد عن كار ك 
.إخرى للقيام بالإحتمالات 


PHP:‏ كود 
switch (age)‏ 


case 2: 
printf ("Salut bebe !"); 
break; 

case 6: 
printf ("Salut gamin !"); 
break; 

case 12: 
printf ("Salut jeune !"); 
break; 

case 16: 
printf ("Salut ado !"); 
break; 

case 18: 
printf ("Salut adulte !"); 
break; 

case 68: 
printf ("Salut papy !"); 
break; 

default: 
printf ("Je n'ai aucune phrase de prete pour ton age "); 
break; 


} 
:نكتر 


(المتغي ر1)!ع15للا5 
.و ذلك للدلاة على أنني سأقوم بعمل الإحتمالات على المتغير1 
.نفتح المعقوفات و نغلقها تحت 


ع5 ,2 3566© :و داخل المعقوفات نتعامل مع الحالات الممكنة 
case 5, case 45...‏ ,4 


بعد كل حالة و هو إجباري إذا لم (٣٠۵K;‏ يجب وضع الأمر @ 


...الاوا 
و" مر 5 


إذا لم يحقق ©56ا© الذي يعمل عمل 01!6ا0613 و لا ننسي الأمر 
المتغير1 الحالات المدكودة بوم التتاسوب بالقيام بأوامر 
efault.‏ 


: القيام بقائمة للأطعمة 


.يقوم السويتش عادة بالقيام بالقائمات في الكونصول 
.إذا إلى العمل 


:المطلوب منكم 


© ماذا تنتظرون هيا للعمل 


:الحل 
PHP:‏ كود 


#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 


int main(int argc, char *argv[]) 
{ 


long choixMenu; 


printf ("=== Menu ===\n\n"); 
printf ("1. Royal Cheese\n"); 
printf ("2. Mc Deluxe\n"); 
printf ("3. Mc Bacon\n"); 
printf ("4. Big Mac\n"); 
printf ("\nVotre choix 7 "); 
scanf ("%ld", &choixMenu) ; 


printf ("\n"); 


switch (choixMenu ( 
{ 
case 1: 
printf ("Vous avez choisi le Royal Cheese. Bon choix !"); 
break; 


case 2: 
printf ("Vous avez choisi le Mc Deluxe. Berk, trop de sauc 
e..."); 
break; 
case 3: 
printf ("Vous avez choisi le Mc Bacon. Bon, ca passe encor 
e ca ;0)"); 
break; 
case 4: 
printf ("Vous avez choisi le Big Mac. Vous devez avoir tre 
s faim !"); 
break; 
default: 
printf ("Vous n'avez pas rentre un nombre correct. Vous ne 
mangerez rien du tout !"); 
break; 
} 


printf ("\n\n") ; 


system ("PAUSE"); 
} 


default 


بالنسبة للتمارين ¿ فسأضعها في درس خاص بها 
...بما أنكم أصبحتم تتقدمون 
سامحوني على تاخر الدرسو ذلك لظروف 
شخصية 
م لقد وحدت اليوم متسعا من الوقت 
..فكتبت ما تىقى من الدرس 


إنتهى 
و بالتوفيق للجميع 


أشهد أن لا إله إلا الله و أن محمدا 
رسول الله 


